首届全国大学生GIS技能大赛内容及规程

1、 技能大赛内容

题目：空间数据的采集、编辑、处理与建库
现有一幅标准比例尺的地形图扫描件及其需要采集的矢量数据图层（Shapefile文件格式，矢量图层中数据已采集），但矢量数据图层中存在以下不足，一是某些矢量图层遗漏了部分要素，二是部分矢量图层中要素的几何、属性及所处图层存在一些错误。请查找以上空间数据采集时存在的问题并修正，然后按照国家数字线划图（DLG）数据组织方式进行空间数据建库。
相关信息说明如下：

1 数据空间参考系统为：西安1980－高斯克吕格投影；

2 数据中，J48G024008.jpg为地形图扫描文件，各Shapefile矢量图层均为需要采集的数据图层；

3 国家数字线划图（DLG）数据建库时分为9大类：交通、居民区、必要设施、断崖、植被、水系、界线、等高线、高程点；
具体竞赛要求如下： 
1  将遗漏的要素补充完整，累计至少10处以上； 
2  查找出存在几何、属性及冗余错误的要素，并修改正确，累计至少10处以上；
3  查找出图层放置错误的要素，并将其放置到正确图层，累计至少10处以上；
4 按照国家数字线划图（DLG）数据组织方式，建立相关数据库，将要素导入所建空间数据库，并尽可能使得数据库文件占物理磁盘空间最小；
5  依据原始扫描地形图符号样式，完成如下矢量图层的要素符号化处理，形成符号化地形图：“水井”，“断崖”，“单线铁路”，“林园与植被”，“居民区”，“等高线”，“围墙、城墙”，“等外公路”，“河流”，“涵洞”；
6 提交文件包括：空间数据库，符号化地形图文档及技术文档；
7 技术文档应包括解题思路、解题过程说明等内容。解题过程说明中，请尽可能附图说明。附图请使用Word图片裁剪工具，使附图内容仅为说明区域。附图参考样例：
· “居民区”图层中“OBJECTID＝100”的要素遗漏，补充完整前后如图1所示。
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· “单线河流”图层进行符号化样式设置后如图2所示。
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	图2（左图为符号化样式，右图为图层符号化后可视化效果）


2、 技能大赛规程

1、 参赛团队现场抽签，按抽签上的标号到指定机位就座。

2、 所有决赛试题都已存放在每台参赛计算机，由组委会人员现场抽取题号作为决赛试题。

3、 比赛时间3小时，中间休息时间由各团队自己掌握。

4、 比赛过程中请各位选手注意以下事项（若违反则团队成绩记为零分）：

1) 参赛选手必须服从工作人员安排，不得干扰比赛进行。

2) 所有选手不得离开指定的区域范围。

3) 同组选手之间可以小声讨论，不得大声喧哗，影响到其他参赛团队。

4) 不同组选手之间严禁任何交流，不得开启手机。

5) 决赛时所有资料已存放计算机，参赛时的过程文件和结果文件存放在指定目录，严禁参赛选手使用移动设备拷贝资料。

6) 参赛过程中，网络仅限于互相访问同组成员计算机，不得访问他人计算机。
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